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iJuggle

iJuggle est un simulateur de jonglerie qui affiche donc des animations d'un jongleur virtuel réalisant des figures de
jonglerie.

Il est possible de créer manuellement les figures, des combinaisons de lancers, ou de générer automatiqguement une
liste de figures en précisant quelques paramétres (hombre d'objets, complexité de la figure...)

L'application gratuite est disponible pour Iphone et Ipad :

e suriTunes:ici
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